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Screen 1: Welcome Screen       Screen 2: Play Screen               Screen 3: Tutorial A  
 
 
       
Screen 4: Tutorial B       Screen 5: Tutorial C  
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Screen 6: Tutorial D  
 
 
           
Screen 7: Tutorial E       Screen 7: Choose a Character  Screen 8: Loading Screening 
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Screen 9: Main Full Map View 
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Screen 10: You’ve Found a Station Screen 11: Go Inside the Station 
 
 
Screen 12: Find a Station 
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Screen 13: Congratulations 
 
 
 
Screen 14: Are You Thirsty? 
 
 
 
Screen 15: Finding Points of Interest 
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Screen 16: Icons Appear When Close To a Point of Interest 
 
 
 
Screen 17: Question About Water That Corresponds to Board Game Questions 
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Screen 18: Dashboard Screen 19: Pictures 
 
 
 
Screen 20: Treasure 
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Appendix C: Animation Storyboards 
 
Wellhead and Cistern: 
  
● Water flows down the drain, through the sand and into the clay basin. 
● The well should be labeled as seen in diagram, but drawn like the drawing above then 
character pulls up bucket of water from the well 
 
Images: 
 
  
Fountain: 
  
●      Fountains in Venice serve as both public art and a source of drinking water. 
●      The water is piped in from deep wells on the mainland. 
●      Animation could show a tiny map of Venice with a pipe running from the mainlands to 
the fountain on Venice where the character is drinking water? 
 
Images: 
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Bridges: 
  
●      They connect the series of islands that make up Venice 
●      They have electrical lines and utility pipes running through them to keep the city 
connected 
●      Foot bridges are the main way to get around Venice. 
●      Animation could simply show the character walking across a bridge and then cut the 
bridge in half to show the cross section as seen below. 
  
Images: 
 
 
 
  
   
  
Old Sewer System: 
  
Dialogue: 
●      Sewage comes out of the gatoli into the canal and is washed away with the tide. 
●      There are also septic tanks and a treatment plant. this is the updated sewage system. 
Animation could show gatoli letting sewage into the canal and the tide washing it away, 
and then instead of gatoli a pipe leading to a tank and then the treatment plant where it 
comes out clean? 
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Images: 
 
gatolo 
 
  
Canals: 
  
●      Animation could just show the labeled layers of the canal wall as described below. 
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City Foundation: 
  
●      Animation should show the foundation of the city labeled as seen below, and then the 
water level could go down and the foundation starts to rot and crumble? 
Images: 
 
 
 
 
  
Rio Terra: 
  
●      Rio terra are filled in canals. Their street name usually includes the term “Rio Terra” so 
you know that street used to be a canal. 
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●      The Animation could show the character walking into the opening of the street where it 
shows the name of the street “Rio Terra …”, and then it could show time going 
backwards to show the filling in of the canal and the canal it used to be. Could just be 
three panels, Panel1: street as it is now; Panel 2: canal being filled in(as seen in picture 
below); Panel 3: canal in the place of the street. 
  
Image: 
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Appendix D: Venipedia Pages 
 
‘Wellheads’ Venipedia Page 
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“Well” Venipedia Page 
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Appendix E: Spreadsheets  
 
Spreadsheet 1: “Did You Know?” Water Facts and Questions 
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Spreadsheet 2: Wellhead Dimensions and Surface Area 
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Spreadsheet 3: Wellhead Conditions 
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